KONWENCJE BRYDZOWE

LICYTACJA JEDNOSTRONNA
en passant

Jesli uzgodnilisSmy kolor do gry i chcemy sprawdzi¢ mozliwosé grania 3BA, pokazujemy najblizsze posiadane zatrzymanie
do BA w kolorze nieuzgodnionym (pominiecie koloru = brak zatrzymania w nim). Potem odzywka BA oznacza wymagane
zatrzymania, kolor - zatrzymanie w kolorze, uzgodniony kolor - brak zatrzymania. Odzywki w nowy kolor do wysokosci
3 traktujemy wiec jako en passant, ale licytacja powyzej 3SBA moze oznaczaé probe szlemikowa ze zgloszonym wczedniej
bocznym kolorem 4+4-. S ‘ W ‘ N ‘ E

: S W N E
Przyktady: ‘ ‘ ‘ % pas TBA pas

1$ ‘ pas ‘ 2 ‘ pas o pas 3% pas
20 pas 3 30 pas 34

Otwierajacy w przykladzie pierwszym pokazal zatrzymanie w O, a odpowiadajacy zatrzymanie w & i - przez pominiecie #
- brak zatrzymania w #. Kontrakt 3BA zalezy od tego, czy S ma zatrzymanie w #. W przykladzie drugim, po sfitowaniu
trefli, kontrakt BA zalezy od tego, czy S ma zatrzymanie w ©.

Uwaga: Konwencji en passant nie stosujemy, gdy przeciwnicy sa w licytacji (mozemy uzy¢ wtedy wywiadu bezatutowego).

’silne skaczace zniesienia (strong jump shifts) ‘

Po otwarciu partnera na 1/2 rece odpowiadajacy pokazuje reke z silta wskazujaca mozliwosci szlemikowe (zwykle 16+ pc)
badz z dobrym kolorem dlugoéci 5 i fitem w kolorze partnera, badz z dlugim dobrym kolorem 6+ z 2+ figurami sposrod
AKD poprzez skaczace zniesienie, czyli zglaszajac nowy kolor z pojedynczym przeskokiem (oczywiscie forsuje do koncéwki).

’kolor plus fit (fit showing jump shifts) ‘

Skaczace zniesienie po uprzednim pasie, to inwit do konieéwki (9-11 pc) z dobrym fitem 4+ /54 w kolorze starszym/mlodszym
i tadnym kolorem bocznym 5+. Na przyktad: w licytacji nizej S po pasie inwituje z reka #Wxxx Ox GAKWx dxxxx.

S | W | N | E
pas ‘ pas ‘ 14 ‘ pas
3¢

Kokish po bezpo$rednim uzgodnieniu koloru starszego (Kokish game-try / 2-way game-try) ‘

Gdy otwieramy licytacje 19 /@, a partner bezposrednio uzgadnia kolor przez 20 /#, rebid odpowiednio 2é/BA pyta o sile
i najnizszy pomocniczy kolor do kohcéwki (odp. np. 3¢ = mam <, nie mam &). Licytacja bez przejscia przez 2&/BA
pokazuje krétkosé w zgloszonym kolorze, np. 3d = krotkosé &, przy czym sekwencja 10—20-—2BA wyjatkowo pokazuje
krotkosé #, a 10—20—28—2BA to zgloszenie pomocniczo #. Odpowiedzi na 28 /BA przesledzimy na przykladzie:

S | W | N | E
1 pas 28 pas
2BA ‘ pas ‘ 777 ‘
777 ‘ znaczenie ‘ dalej

3%/$/Q | mam dobre &/{/Q | 3/4€é = nie pomoga / pomoga
3BA = brakowalo mi &/ do BA

36 dol, pasuj partnerze
44 sign-off
3BA sklad 4333, do gry

-Stayman

Po otwarciu BA odpowiadajacy, licytujac nisko & (z sila 8+ pc po 1BA), pyta o starsze czworki. Otwierajacy licytuje:
e & = nie mam 4 O/ (niski rebid odpowiadajacego nie forsuje: O/ = mam 50 /d i 4 #/0, BA = naturalne),
e O =mam 49 i by¢ moze 4 #,
e & = mam 4 & inie mam 4 Q.

Uwaga: Konwencje stosujemy po naturalnych otwarciach 1BA, 2BA, 2&—2)—2BA oraz po wejsciu partnera 1BA.

’transfery na starsze po otwarciu 1BA (Jacoby transfers) ‘

Po otwarciu partnera 1BA mozemy z 5+ w O/ # zglosié¢ transfer, czyli nisko $/Q, na co otwierajacy zglasza O/#. Potem
mozemy spasowaé, zglosi¢ koncéwke w O/ lub w BA| zglosié naturalnie drugi kolor (forsuje do koncéwki) lub wskazaé
dlugo$é w O/ (inwituje do koneéwki) - z dokladnie 5 licytujemy BA, z 6+ licytujemy O/é.

Uwaga: Otwierajacy moze tez z fitem 4 i maksimum sily zglosi¢ superakceptacje transferu /9 skokiem w O /.
Uwaga: Mozna tez od razu po otwarciu BA zglosié koficowke w O/ transferem odpowiednio 4 {/# (konwencja texas).
Uwaga: Konwencje stosujemy po naturalnych otwarciach 1BA, 2BA, 2&—2)—2BA oraz po wejsciu partnera 1BA.



’4 transfery po otwarciu 1BA (4-way transfers) ‘

Po otwarciu partnera 1BA do transferéw na kolory starsze mozemy dolozy¢ transfery na kolory mlodsze. Odzywki 2é /2BA
oznaczaja transfery odpowiednio na &/< z kolorem &/ dlugosci 6+. Otwierajacy moze normalnie przyjaé transfer przez
3 & /<. Zauwazmy, ze miedzy transferem 28 /2BA a 3 &/ jest luka odpowiednio 2BA /3, dzieki ktdrej otwierajacy moze
pokazaé lepsza reke z fitem - gdy wiec jego reka

e ma maksimum sily i fit 4 (moga by¢ same blotki),

e ma dobry fit 4 (tzn. z honorem),

e ma dobry fit 3 (tzn. z K lub A),
otwierajacy licytuje odpowiednio luke 2BA/3& jako superakceptacje transferu. Ze staba reka odpowiadajacy pasuje po
zwyklym przyjeciu transferu 3 &/ lub zglasza 3 &/ po superakceptacji jako sign-off. Odpowiadajacy, licytujac dalej,
forsuje do koncéwki. Nowy kolor odpowiadajacego informuje o krétkosci w zgloszonym kolorze (singiel lub renons) i prosi
partnera o wyb6r miedzy 3BA a konicéwka w kolor mlodszy. Odzywka 4é jest pytaniem o liczbe aséw (Gerber).
Stosujac transfery na kolory mlodsze, tracimy niestety naturalng sekwencje 1IBA—2BA inwitujaca do 3BA. Odpowiadajacy,
ktéry normalnie zglositby inwit 2BA, teraz - takze bez starszej czworki - licytuje Staymana 2& i po dowolnym rebidzie
otwierajacego zglasza 2BA. Otwierajacy musi natomiast pamietaé, ze partner nie obiecal zadnego z koloréw starszych,
zatem po sekwencji 1IBA—2&—20—2BA otwierajacy nie moze znies¢ kontraktu 2BA w # (klasycznie - bez przypisania
odzywce 2BA roli transferu - moégl zaja¢ # przez 38 lub nawet 48 z maksimum, bo wiedzial, ze partner ma 4 piki).
Uwaga: Mozna ustali¢, ze po odpowiedzi na transfer nowy kolor nie oznacza kroétkosci, jest naturalny, czyli dlugosci 4+.

Wtedy partner decyduje ktérg z koncowek wybraé: w BA, w kolor zgloszony transferem, w nowy kolor.
Uwaga: Mozna ustali¢, ze transfer na kolory mlodsze wymaga posiadania koloru dlugosci tylko 5+, ale wtedy z dokladnie
5 mlodsza bez krétkosei nie licytujemy transferu - pasujemy, zglaszamy Staymana (inwit), zglaszamy 3BA.

Uwaga: Mozna ustali¢ znaczenie luki odwrotnie, czyli 2BA /3& = zwykle przyjecie, 3 &/ = superakceptacja transferu.
Uwaga: Konwencje stosujemy po naturalnym otwarciu 1BA oraz po wejsciu partnera 1BA.

transfery Smolenia (Smolen transfers) ‘

Po otwarciu partnera 1BA, z ukladem 54 w kolorach starszych i sita forsingu do koncéwki licytujemy Staymana 2ée. Jesli
partner odpowie 2, to na poziomie 3 licytujemy O/ z czwérka w O/# jako transfer odpowiednio na piatke &/, a
otwierajacy badz przyjmuje transfer, zglaszajac 44 /0, badZ zglasza 3BA. Cho¢ to nie jest standardem, mozemy takze
z podobna reka, ale w sile inwitu do koficéwki, zglaszaé starsza piatke: po odpowiedzi 2¢ dajemy 20 /& z piatka #/Q
i czwérka O/#. Dzieki transferom Smolenia nie gubimy fitu w kolorze starszym (chyba, ze otwarcie 1BA nastapilo ze
starsza piatka i odpowiadajacy mial 3 karty w kolorze piatki), kontrakt jest grany z reki otwierajacego, a ponadto mozemy
dokltadniej licytowaé¢ uktady 55 w kolorach starszych. Z ukladem 55 w kolorach starszych i silna reka mozemy bowiem
precyzyjnie pokazaé site i sktad zwyklymi transferami nastepujaco:

e IBA—20—20—24 7 sily inwitu,

¢ 1IBA—20—248—3Q z sila forsingu do kohcowki.
Uwaga: Nalezy ustali¢ czy po 1BA—2&—2{ pokazujemy rozwazany uklad 54 na poziomie 2 klasycznie, czy odwrotnie.
Uwaga: Konwencje stosujemy po naturalnych otwarciach 1BA, 2BA, 2&—20—2BA oraz po wejsciu partnera 1BA.

’czwarty kolor (4th suit forcing) ‘

Zalézmy, ze w licytacji zglosiliSmy juz z partnerem trzy kolory i mamy problem z wyborem kontraktu. Co teraz? Zgloszenie
BA powinno oczywiscie zapewniaé zatrzymanie do BA w czwartym kolorze, bo przeciwnicy chetnie zawistuja w ten kolor!
7 reka w sile co najmniej inwitu do koncéwki zgtaszamy czwarty kolor na poziomie co najmniej 2. Zgloszenie teraz przez
partnera BA obiecuje zatrzymanie w czwartym kolorze. Czwarty kolor po odpowiedzi one-over-one co najmniej inwituje
do koncéwki i spasowaé moze jedynie licytujacy czwarty kolor, a po odpowiedzi two-over-one forsuje do koncéwki.

Przy stabej rece natomiast wybieramy do gry ktéry$ z trzech pierwszych koloréw (nie uciekamy w BA!).

Przyktady: S ‘ W ‘ N ‘ E S ‘ W ‘ N ‘ E
10 ‘ pas ‘ 14 ‘ pas 14 ‘ pas ‘ 20 ‘ pas
2& pas 25 20 pas 3%

Po czwartym kolorze partner:
e wskazuje naturalnie fit 3 w kolorze partnera,
e zajmuje BA 7z zatrzymaniem w czwartym kolorze,
e powtarza czwarty kolor na poziomie 3 (4 w czwartym kolorze),
e powtarza swdj drugi kolor (uklad 55),
e powtarza kolor otwarcia (inny uklad).
Uwaga: W odpowiedzi na czwarty kolor nadwyzke pokazujemy licytujac z przeskokiem.
Uwaga: Czwarty kolor po odpowiedzi two-over-one jednoznacznie wskazuje brak zatrzymania do BA, z zatrzymaniem
dajemy wtedy forsujace 2BA.
Uwaga: Mozna uméwic sie, ze czwarty kolor forsuje do koncowki.



magister (2& checkback) ‘

Jest to alternatywa dla forsujacego nowego mlodszego. Zal6zmy, ze odpowiadajacy w pierwszym okrazeniu zglosil 190/ é.
Zalicytowanie w drugim okrazeniu 2& (magister) przez odpowiadajacego jest sztucznym pytaniem o fit 3 w licytowanym
przez niego kolorze starszym oraz o sile na koncéwke. Magistra stosujemy badz z silg 6-10 pc i 5+é, gdy chcemy graé
cze$ciéwke na &, badz z sita 10+ pc i 5+0 /M, gdy checemy sprawdzié¢ czy idzie koncéwka i czy nie warto graé 3BA.
Przyklady:

S ‘ w ‘ N ‘ E S ‘ \%\% N ‘ E S ‘ w ‘ N ‘ E
1 pas 10 pas 1$ pas 10/6 pas 10 ‘ pas ‘ 16 ‘ pas
14/BA| pas 2 1BA pas 2 1BA pas 2
Odpowiedzi na magistra:
odpowiedz znaczenie
2> minimum bez fitu 3
2 w kolor starszy partnera | minimum z fitem 3
2 w drugi kolor starszy maksimum z fitem 3
2BA maksimum bez fitu 3

Uwaga: Po wszystkich odpowiedziach na magistra, 3d wskazuje wariant 6-10 pc na 5+é 1 jest sign-off
(zauwazmy, ze otwierajacy ma 2-+d).

Uwaga: Po odpowiedzi na magistra powtérzenie koloru starszego przez pytajacego wskazuje 10-12 pe (i kolor 5+),
inne odzywki poza 3é& sa naturalne, forsujace.

Wyjatek: W ponizszej licytacji 2 nie jest magistrem, ale konwencja czwarty kolor!

S | W | N | E
1o ‘ pas ‘ 10 ‘ pas
16 pas 2

’forsujqcy nowy mlodszy (new minor forcing / NMF) ‘

Jest to popularna alternatywa dla magistra. W sekwencji lewej (Srodkowej) 2{>(&) to badZ préba uzgodnienia koloru
starszego 5+ z sila co najmniej inwitu do koncéwki, badZ forsujace uzgodnienie trefli (kar). Odzywka 2/3 &(<{) bylaby
stabym/inwitujacym uzgodnieniem trefli (kar). W sekwencji prawej odpowiadajacy, uzywajac omawianej konwencji, licytuje
silniejszy kolor mlodszy. Skok odpowiadajacego nielicytowanym kolorem mlodszym po 1BA jest sign-off.

S | W | N | E S | W | N | E S | W | N | E
1 ‘ pas ‘ 10/é ‘ pas 10 ‘ pas ‘ 10/4 ‘ pas 10 pas 14 pas
1BA pas 2$ 1BA pas 2% 1BA pas 28/

Po forsujacym nowym mlodszym odzywki otwierajacego na poziomie 2/3 oznaczaja odpowiednio minimalng/maksymalna
reke. Otwierajacy najpierw zobowiazany jest poprze¢ kolor partnera z fitem 3, a bez fitu zglosi¢ czwérke w drugim kolorze
starszym. Gdy nie jest to mozliwe, licytuje naturalnie 2/3BA z zatrzymaniami w obu niezgloszonych naturalnie kolorach,
pokazuje (z maksimum) nisko zatrzymanie do BA tylko w jednym kolorze, ewentualnie powtarza swéj kolor.

’ konwencja XYZ (XYZ convention) ‘
Konwencja jest alternatywa dla magistra i forsujacego nowego mlodszego, jest bardziej ogélna i latwiejsza do zapamietania.
Zal6zmy, ze licytacje jednostronna rozpoczynaja trzy odzywki na poziomie 1, czyli 1X—1Y—1Z (jest 10 sekwencji XYZ).
Wtedy rebidy odpowiadajacego oznaczaja:

e 2& = sztuczne, dowolny inwit do koncoéwki (otwierajacy licytuje automat 2<>) lub cheé zagrania 2,

e 2 = sztuczne, dowolny forsing do koncéwki,

e 2BA = transfer na 3é&, ktére jest sign-off,

¢ 20 /M = slaba re¢ka z O/# (o ile nie jest to rewers),

¢ 3&/O/0/M = naturalne, forsing do koncéwki na dobrym kolorze 6+, préba szlemikowa.
Po forsingu lub automacie 2$ licytacja jest naturalna, otwierajacy powinien poprzeé kolor partnera Y=0/# z fitem 3.
Uwaga: Gdy otwarcie nastapilo na 3/4 rece, nie uzywamy XYZ (mozna uzy¢ konwencji forsujacy nowy mlodszy).
Uwaga: W sekwencji 1d—1O—10—14 ostatnia odzywka pozostaje naturalna i forsujaca na jedno okrazenie.

Otwarcie 3BA na pelnym kolorze mlodszym 7+ (AKDxxxx) bez bocznych zatrzyman. Partner moze licytowaé:
e 4/5 & = do koloru (pasuj lub licytuj ),
e 40 /& = cheé gry (naturalne),
e 4{ = pytanie o krétkosé (40 /s = kréotkosé w O /b, 4BA = krétkosé w drugim kolorze mlodszym, 5é /< = swij
kolor bez krétkosci).
Uwaga: Po kontrze pas partnera to akceptacja gry 3BA z kontra.




LICYTACJA PO INTERWENCJI

kontra negatywna (negative double) ‘

Po otwarciu partnera 1 w kolor i naturalnym wejsciu pierwszego obronicy (takze z przeskokiem do poziomu 3#) negatywna
kontra méwi o posiadaniu czwoérek w nielicytowanych kolorach, gtownie starszych. Kontra negatywna ma wigc charakter
wywolawczy, ale kontrujacy nie musi by¢ krotki w kolorze przeciwnika. Po wejéciu BA kontra pozostaje karna.

otwarcie | wejscie znaczenie kontry
1% 1$ 444 i 449
1%/$ 10 44 (z 5+ dajemy 1)
/O 1 44+-Q

16 & 4+CQ lub 4+ &
190 (&) &/ 4+ (4+9)
10 | Q) | 4+did+d
BA karna

Na kontre negatywna potrzebujemy na poziomie 1/2/3 odpowiednio 6/8/10 pc (nie ma limitu sity od gory).
Otwierajacy w odpowiedzi na kontre negatywna w systemach o otwarciach 1 w kolor siegajacych 21 pc moze:
e zglosi¢ nisko kolor lub BA z dotem otwarcia, 12-15 pc,
e odpowiedzie¢ skaczaco z reka $rednia, 16-18 pc,
e zglosi¢ koncowke lub - z silg forsingu do koncéwki - kolor przeciwnika, proszac o dalszy opis reki.
Przy pomocy kontry negatywnej mozna z silniejsza reka inwitowaé koneéwke 3BA lub 40 /#, na przyklad:

s | W | N | E S | W | N | E s | W | N | E
1$ ‘ 2& ‘ X ‘ pas 10 ‘ 14 ‘ X ‘ pas 1$ ‘ 2& ‘ X ‘ pas
20 pas 2BA 2& pas 2BA 20 pas 30

W przykladzie pierwszym kontrujacy inwituje do 3BA, wskazujac jednoczesnie czwérke # 1 brak czworki .
Uwaga: Poniewaz po wejéciu BA przeciwnikéw, majac silna reke, warto daé¢ karng kontre, wiec inne odzywki wykluczaja
site, sa blokujace i wymagaja dobrego fitu lub wlasnego dlugiego koloru.

’ 2BA Jordana‘
Po otwarciu partnera 10/ i kontrze wywolawczej odzywka 2BA obiecuje site 10+ pc i fit 4+.
Uwaga: Konwencje mozna tez stosowaé po naturalnym otwarciu 1d /< (np. w SAYC) ale z fitem 5+ i bez starszej czwérki.

’kontra inwit (maximal double, game-try double) ‘

Po wejsciu przeciwnika, uzgodnieniu koloru otwarcia przez naszego partnera i podniesieniu koloru wejscia przez drugiego
przeciwnika, kontra oznacza inwitujace podniesienie, a bezposrednie powtdrzenie koloru otwarcia to walka o czedcidwke.
Przyktady:

S | W | N | E S | W | N | E
19 ‘ 28 ‘ 20 ‘ 3 19 ‘ 2 ‘ 20 ‘ 3&
X X

W obu przyktadach 39 zamiast kontry byloby walka o czescidwke. W przyktadzie drugim poza kontra inwitowaé moze

jeszcze 3<>, niezaleznie od jakosci koloru ). Mozna wiec przyjaé, ze kontra jest w tej sytuacji inwitem, ale w odréznieniu

od 3¢ bardziej sygnalizuje mozliwo$é grania kontraktu 3é z kontra przy odpowiedniej rece partnera.

Uwaga: Czesto przyjmuje sie, ze mamy do czynienia z kontra inwit tylko, jesli nie mozemy inaczej bezpiecznie inwitowad,
w przeciwnym wypadku kontra jest wylacznie karna (np. w przykladzie drugim byltaby karna).

Uwaga: Kontra inwit powinna opieraé sie na sile honorowej, bo partner moze zawsze taka kontre ukarnié. Z reka typowo
ofensywna otwierajacy powinien zaryzykowa¢ dolozenie koncowki.

kontra fit (support double) ‘

Zalézmy, ze otwieramy licytacje 1 w kolor, lewy obronca pasuje lub kontruje lub wchodzi kolorem, partner odpowiada 10/ é,
a prawy obronca licytuje ponizej odzywki 2 w kolor partnera lub kontruje. Wtedy nasza kontra (rekontra) oznacza fit o
dlugosci dokladnie 3 w kolorze partnera i reke zachecajaca do przelicytowania przeciwnikow, jesli partner zgtosil kolor
dhugosci 5. Z fitem 4+ popieramy partnera naturalnie.

Przyktady:
s ' w | N | E S | W | N | E S | wW | N | E
15 ‘ pas/X ‘ 10 ‘ 1M 10 pas 16 | 2$/X 1% ‘ 15 ‘ 14 ‘ 25 /0
X X /XX X

Uwaga: Nie dajemy kontry fit z dlugosécia w kolorze przeciwnika (moze partner wznowi kontra, ktéra ukarnimy pasem).
Uwaga: Po wejéciu drugiego obronicy nieskaczace zalicytowanie wlasnego lub nowego koloru pokazuje uktad, a nie site.
Uwaga: W systemie WJ po otwarciu 1é kontra w omawianej pozycji moze oznaczaé kontre fit lub silny wariant otwarcia.



wloska kontra bilansowa (opener’s strength-showing double) ‘

Jesli otwieramy licytacje z silna reka, a przeciwnicy interweniuja, w kolejnej odzywce sprzedajemy swoja site 16(15)+ pc
przy pomocy kontry. Oczywiscie przy tym ustaleniu rezygnujemy z kontry fit. Zatem trzymamy sie zasad:

e najpierw pokazujemy kontra site, potem sktad,

e bezposrednie licytowanie koloru oznacza staba, uktadowa reke.

Przyklady:
s ' W | N | E S | W | N | E S | W | N | E
1 pas 16 2 10 pas 1BA 2 1$ 10 16 40
X/246 2/3$ X/5&

W przykladzie pierwszym kontra wskazuje site, a 28 oznacza staba reke z fitem byé moze tylko trzykartowym. W drugim
przykladzie 2/3<¢ oznacza slaba, ukladowa reke, a skok w 3¢ stuzy jedynie podkresleniu bardzo dobrego ukladu. Wioska
kontre bilansowg stosujemy tez tak jak w przykladzie trzecim, czyli po blokach przeciwnikéw. Oczywiscie Héde w trzecim
przykladzie pokazuje slabe otwarcie dwukolorowe w uktadzie co najmniej 55.

lwywiad bezatutowy (western cue-bid / stopper-asking for NT) ‘

Zalézmy, ze przeciwnicy weszli swoim kolorem do licytacji. Po uzgodnieniu koloru do gry mozemy zastanowi¢ sie, czy nie
warto zagra¢ koncéwki 3BA. Jesli nie mamy zatrzymania do BA w kolorze przeciwnika, to zalicytowanie koloru przeciwnika
pyta czy partner ma zatrzymanie. Partner odpowiada BA - z zatrzymaniem, uzgodniony kolor - bez zatrzymania.
Przyktad:

S | W | N | E

1 pas 10 16

2& pas 3% pas

36 pas 777

Ewentualna kontra moze tylko poméc. Po skontrowaniu wywiadu bezatutowego:
e rekontra = mam asa w kolorze przeciwnikéw,
e BA = mam inne zatrzymanie niz as,
e uzgodniony kolor = krétkos¢ w kolorze przeciwnika,
e pas = 2+ karty w kolorze przeciwnika (partner z pélzatrzymaniem - druga dama lub trzecim waletem - daje rekontre,
jesli 1 my mieliSmy pélzatrzymanie, licytujemy 3BA, w przeciwnym razie wracamy na uzgodniony kolor).
Uwaga: Zgloszenie koloru przeciwnika do wysokosci 3 jest wywiadem bezatutowym (nie mylié z cue-bidem!).
Uwaga: Jesli przeciwnicy zglosili dwa kolory, zalicytowanie jednego z nich oznacza, ze posiadamy w nim zatrzymanie.

licytacja po kontrze na transfer‘

Rozwazmy sytuacje, w ktorej po naszym otwarciu 1BA i zgloszeniu przez partnera transferu przeciwnik daje kontre.
Przyktad:

S ‘ W ‘ N ‘ E
1BA ‘ pas ‘ 2 ‘ X
pas pas 777

W przykladzie wyzej S spasowal, wskazujac w © dubla (inaczej przyjalby transfer). Odpowiadajacy N moze daé rekontre,
domagajac sie zgloszenia transferowego koloru. Zgloszenie w nastepnym okrazeniu przez odpowiadajacego 2BA lub 3BA
wskaze zatrzymanie w kolorze kontrowanym, a bezposrednie zgloszenie 2BA lub 3BA (bez rekontry) $wiadczy¢ bedzie o
braku zatrzymania (mozna zagraé¢ na kolorze 5-2, gdy otwierajacy takze nie ma zatrzyman). Odpowiadajacy moze tez
prébowaé zagra¢ w inny kolor przez bezposrednie (bez wczedniejszej rekontry) zgloszenie koloru, ktére nie forsuje, np. z
reka dxx OWxxxx $x #KD10xx mégltby zapowiedzieé 3. Z dobra reka odpowiadajacy powinien najpierw daé rekontre,
a po wymuszonym u partnera 2Q zglosié¢ forsujaco swéj nowy kolor.

rekontra SOS (SOS redouble) ‘

Jedli przeciwnicy ukarali nas kontra, wyjsciem moze okazac sie rekontra SOS proszaca partnera o ucieczke w inny kolor.
Przyktady:

S ‘ W ‘ N ‘ E S ‘ W ‘ N ‘ E
— ‘ 10 ‘ 1BA ‘ X 1% ‘ X ‘ pas ‘ pas
XX XX

W przykladzie pierwszym partner wchodzacego dat rekontre SOS, informujac o mozliwosci grania w dwa nielicytowane
kolory (z karta jednokolorows zglosilby naturalnie swéj kolor). W przykladzie drugim E ukarnil pasem kontre partnera
(N nawet z krétkoscia w & musial pasowaé ze slaba reka), wiec otwierajacy rekontra SOS szuka lepszego kontraktu.

Uwaga: Rekontre SOS stosujemy ostroznie, oczywiscie tylko wtedy, gdy partner z pewnoscig nie zrozumie jej naturalnie.



’ rekontra na kontre wywolawcza;‘

Po otwarciu licytacji przez partnera i kontrze wywolawczej z sita 10+ dajemy rekontre (gdy nie mozemy zastosowaé 2BA
Jordana). Jedli mamy fit, to w nastepnym okrazeniu popieramy kolor partnera lub z silng reka licytujemy od razu koncéwke.
Jest to najczesciej stosowana rekontral

10 ‘ X ‘ XX ‘ 2%
pas pas 20

W ten sposéb N pokazat fit z sitg 104. Odzywka 20 zamiast rekontry N pokazalby fit, ale w sile do 9 pc.
Uwaga: Odpowiedz z przeskokiem 3C0 zamiast rekontry to stabe, blokujace podniesienie z 4 kierami
(zgodnie z prawem sumy lew mozemy licytowaé do poziomu 3, bo mamy 9 atutéw).

’ rekontra po otwarciu blokujqcym‘

Po otwarciu blokujacym otwierajacy nie powinien odzywac sie bez zachety ze strony partnera. Jesli przeciwnicy skontruja
otwarcie blokujace, rekontra namawia partnera do licytacji.
Przyklad: W licytacji nizej N rekontruje z reka #Wx OKWxx $AKxx &K10x.

S | W | N | E
& | X | XX |

Otwierajacy powinien zapowiedzie¢ koncéwke z dobrg ofensywnag rekag np. #KD10xxxx Ox $xx &Dxx lub spasowaé z
np. #D10xxxxx Ox $xx #DWx. Oczywiscie N z typowo defensywna karta jak np. #x OKDxx $KDxx deAWxx najpierw
spasowalby na kontre, a potem kontrowalby wszystko co zglosi E.

lebensohl
Po otwarciu 1BA i naturalnym wejsciu przeciwnikéw na poziomie 2 (poza 2é&, po ktérym dalej stosujemy transfery, a
kontra jest Staymanem) mozemy daé sztuczna, wieloznaczna odzywke 2BA, po ktérej otwierajacy licytuje automat 3é.
Znaczenia odzywek po 3é:

e 3 w kolor nizszy od koloru wejscia lub PAS = sign-off na kolorze 5+,

e 3 w kolor wyzszy od koloru wejécia = naturalne, inwituje,

e 3 w kolor przeciwnika = zatrzymanie do BA w kolorze wejScia, starsza czwérka (Stayman),

e 3BA = zatrzymanie do BA w kolorze wejscia, brak starszej czwoérki, sign-off.
Po wejsciu przeciwnikéw na poziomie 2 licytacja bez przejscia przez 2BA oznacza:

e kontra = karna,

e 2 w kolor = do gry na kolorze 5+,

e 3 w kolor nizszy od koloru wejscia (czyli bez przeskoku) = naturalne, inwituje,

e 3 w kolor wyzszy od koloru wejécia (czyli z przeskokiem) = naturalne, forsuje do koncéwki,

e 3 w kolor przeciwnika = brak zatrzymania do BA w kolorze wejScia, starsza czwérka (Stayman),

e 3BA = brak zatrzymania do BA w kolorze wejscia, brak starszej czwérki, do pasa z zatrzymaniem albo do zmiany.

Zastosowanie wieloznacznego 2BA umozliwia wiec rozréznienie sposobu licytacji z kolorami mtodszymi (stabymi i silnymi)
oraz wskazanie starszej czworki.
Uwaga: Opisana wersje stosujemy przy naturalnych wejsciach, przy innych, np. dwukolorowych, zmieniamy ustalenia.

rubensohl / transfery po interwencji na otwarcie 1BA‘

Prosta alternatywa dla popularnego lebensohla po otwarciu 1BA i wejsciu przeciwnikéw 2{/Q /@ jest zglaszanie koloréw
na poziomie 2 naturalnie - nie forsuje, a na poziomie 3 transferem. Kontra ma znaczenie negatywne - mam wartosci, ale
nie moge niczego wygodnie zglosié, np. po naturalnej interwencji 2 dajemy kontre z reka #AJx OKxx $xxx dl0xxx.
Odzywki 2BA oraz 3&/{/C to transfery na &/$/C /M (jesli mozna zglosié¢ kolor na poziomie 2, to transfer ma site co
najmniej inwitu). Transfer na kolor przeciwnika jest Staymanem - otwierajacy zglasza starsza czworke albo licytuje kolor
przeciwnika bez zatrzymania lub 3BA z zatrzymaniem w jego kolorze. Ponadto 4é to Gerber, 43/ to transfery na O/#
(texasy), a 4 na &/ - po automacie Héd pasujemy lub poprawiamy na 5<.

Uwaga: Po interwencji 2¢& system jest wlaczony, czyli stosujemy transfery, a kontra (typu stolen bid double) to Stayman.



LICYTACJA W OBRONIE

odwrotne Drury / Drury‘

W licytacji:
e jednostronnej po naszym otwarciu 10/ na 3/4 rece (ktére moze by¢ nieco slabsze niz na 1/2 rece),
e dwustronnej po otwarciu przeciwnikéw i wejsciu partnera 10/,
zgloszenie 2& obiecuje fit 3+ i 10+ pc, a zgloszenie 2 w kolor przeciwnika to sztuczny forsing bez fitu.
Uwaga: Stosujac odwrotne Drury, z rekg z 6-+é& musimy licytowaé 3.

Przyktady:

TR s | W | N | E s | W | N | E
— 15 1é pas pas ‘ pas ‘ 1é ‘ pas
2/ | 2%

Po 2& rebid partnera 2 oznacza reke w sile normalnego otwarcia jak na 1/2 rece, powrdt na swéj kolor to reka ponizej
normalnego otwarcia, a zgloszenie innego koloru lub BA to inwit do koncéwki. Otwierajacy moze tez zglosi¢ koncéwke.
Uwaga: W zwyklym Drury 2$ jest podlimitowe, a powrdt na swéj kolor oznacza sile normalnego otwarcia.

Uwaga: W licytacji dwustronne;j lepiej licytowaé kolor przeciwnika jako fit z sila inwitu.

Ogust
W licytacji:
e jednostronnej po naszym otwarciu blokujacym na poziomie 2,
e dwustronnej po otwarciu przeciwnikéw i wejsciu partnera blokujaco (skokiem) na poziom 2,
zgloszenie 2BA jest pytaniem o site. Blokujacy odpowiada wg schematu ,minor-mini Major-Maksi 1-2-1-2-3”:

e 3&% = minimum 6-7 pc, jedna z figur AKD w kolorze bloku,

e 3¢ = minimum 6-7 pc, dwie z figur AKD w kolorze bloku,

¢ 30 = maksimum 8-10 pc, jedna z figur AKD w kolorze bloku,

e 386 = maksimum 8-10 pc, dwie z figur AKD w kolorze bloku,

e 3BA = maksimum 8-10 pc, trzy najwyzsze figury AKD (kolor pelny) w kolorze bloku.

lodwrotny lebensohl po otwarciu blokiem

Po otwarciu przeciwnikéw 20 /# i kontrze partnera odzywka 2BA jest sztuczna i méwi o sile 8-11 pe. Partner licytuje

automat 3, po ktérym zglaszamy nisko swéj kolor. Z sita do 7 pc zglaszamy kolor bezposrednio, bez przejscia przez 2BA.

7 124 pc mozemy zglosi¢ bezposrednio koncéwke, kolor z przeskokiem lub kolor przeciwnika jako wywiad bezatutowy.

Wyjatek: Reke z & zgtaszamy odwrotnie, czyli do 7 pc licytujemy 2BA i pasujemy na 3é partnera, a z 8-11 pc licytujemy
bezpoérednio 3&. Dzigki temu mozemy zawsze z reka do 11 pc zatrzymaé sie na poziomie 3.

Przyktady:

S | W | N | E S | W | N | E
— 20 X pas — 2Q pas pas
2BA pas 3% pas X pas 2BA pas
3O 3% pas 3

lwejécie kolorem przeciwnika z przeskokiem (direct jump cue-bid) ‘

Majac samodzielny kolor mlodszy (74 z 4 honorami lub z AKD), bezposrednim skaczacym wejsciem kolorem przeciwnika
Q/# pytamy o zatrzymanie do BA w kolorze przeciwnika, partner zglasza priorytetowo 3BA z zatrzymaniem, a bez
zatrzymania 4ée do koloru partnera lub naturalnie swéj kolor. Taki skok moze tez oznaczaé forsing do koncéwki na
samodzielnym kolorze, wtedy - po dowolnej odpowiedzi - zglaszamy swoja koncowke, a partner moze inwitowaé szlemika.
Przyktlad: W licytacji nize] W z reka #Wxx Ox $Ax SAKDxxxx pyta o zatrzymanie O, E z zatrzymaniem zglasza 3BA.

S | W | N | E
1@‘3@‘pas‘3BA

Uwaga: Jesli przeciwnik zglosi kontre, licytujemy podobnie jak po skontrowaniu wywiadu bezatutowego.
Uwaga: Bezposredni skok kolorem przeciwnika &/ najczesciej ustala sie jako naturalny, blokujacy.



cue-bid Michaelsa (Michaels cue-bid / two-suited overcalls) ‘

Po otwarciu przeciwnikéw wejscie nisko kolorem przeciwnika oznacza posiadanie dwukoloréwki 55 - po otwarciu w &/ na

obu starszych, a po otwarciu w O/ na drugim starszym i jednym z mltodszych koloréw. Dodatkowo przyjmujemy, ze po

licytacji przeciwnikéw na wysokosci 1 wejscie 2BA to tez uktad 55, ale na dwoch najmlodszych z nielicytowanych koloréw.

Uwaga: Konwencje z tadng karta mozna stosowac tez na poziomie 2, pamietajac jednak, ze gdy przeciwnicy sa juz na
poziomie 2, wejécie 2BA jest naturalne (jak wejécie 1BA).

Uwaga: Na pozycji re-open wejscie skaczace na 2BA jest naturalne (silne, na 19-21 pc).

Uwaga: Na pozycji re-open mozna przyjacé, ze wejécie kolorem przeciwnika jest nadal cue-bidem Michaelsa, cho¢ mozna
tez graé tak, ze takie wejscie oznacza reke zorientowana wyraznie ofensywnie, z ktéra nie chcemy, zeby partner
ukarnil nasza kontre, np. z #KDx QAKD10xxxx {$x dA koncéwka jest prawie pewna, a moze idzie szlemik.

Uwaga: Po otwarciu 1& w WJ ze wzgledu na sztuczno$é otwarcia wejscie 2& jest naturalne, a 2BA to uklad 55 na & i <.

Przyktad: W licytacji nizej N ma uktad 55 na # i kolorze mtodszym.

S | W | N | E
— | 19 | 20 |

Mozemy mie¢ malo pc, nawet kilka, ale oba dlugie kolory powinny by¢ na tyle dobre, by w razie misfitu unikna¢ duzej
wpadki, zwlaszcza przy niekorzystnych zalozeniach. Cue-bidem Michaelsa wchodzimy tym chetniej, im wiecej figur oraz
wysokich blotek zawieraja oba najdtuzsze kolory, honory poza dlugimi kolorami sa mato istotne. Odzywka nie jest od géry
limitowana sitg pc. Odpowiedzi partnera na wejscie cue-bidem Michaelsa:

e do koloru (nisko) = staba licytacja,
e skok kolorem partnera = staba licytacja, blok z fitem 4+,
e nowy kolor = naturalne na wlasnym kolorze, nie forsuje (do pasa),
e 2BA = wywolanie koloru mlodszego (po wejsciu kolorem starszym),
e 3BA = do gry,
e 4/5& = odzywka typu pass-or-correct,
e 4BA = wywolanie koloru mlodszego, gdy nie mozna juz daé¢ 2BA (alternatywa dla 4/5&),
e kolor otwarcia = inwit do koncéwki z fitem.
Uwaga: Cue-bid Michaelsa zazwyczaj stosujemy w wersji mini-maxi, czyli z sitag do 11 pc lub z 16+ pc. Oczywiscie z silna
reka zabieramy jeszcze glos w licytacji. Z rekami Srednimi wchodzimy do licytacji naturalnie - jednym z koloréw.

kontra odpowiedz (responsive double) ‘

Po kontrze partnera i podniesieniu przez przeciwnika koloru otwierajacego kontra jest zasadniczo wywolawcza i zazwyczaj

opiera si¢ na ukladzie 44. Aby podjaé walke, trzeba oczywiscie mie¢ odpowiednig sile. Kontre te moze stosowaé takze

otwierajacy po kontrze negatywnej partnera.

Przyklady: W pierwszej licytacji nizej] WE maja 8 lub 9 kieréw, a ewentualne wartosci kierowe S leza niekorzystnie.
Zatem druga kontra, podobnie jak pierwsza, musi mie¢ charakter wywotawczy.

S | W | N | E S | W | N | E S | W | N | E
— ‘ 10 ‘ X ‘ 20 — ‘ 10 ‘ X ‘ 30 — 1$ ‘ 14 ‘ X
X X 20 X

W przyktadzie drugim S moéglby kontrowaé z reka #Dx Oxxx $A10xx deAxxx. Jesli w tym wypadku N odpowie 3 na
kontre, to S powinien zalicytowaé 4é, proszac partnera o wybo6r miedzy pozostalymi kolorami & i . Takie rozwigzanie
pozwala uniknaé¢ zgadywania, ktory kolor mtodszy zgtosi¢ na poziomie 4.

Uwaga: Gdy przeciwnik licytuje drugi kolor, kontra jest juz karna, poniewaz nowy kolor moze by¢ blefem.

kontra podniesienie (cue-bid double) ‘

Po wejsciu partnera i podniesieniu przez przeciwnika koloru otwierajacego kontra oznacza dobre podniesienie koloru (inwit),

a bezposrednie pokazanie fitu oznacza walke o cze$ciéwke. Jesli mozliwe jest zgloszenie koloru przeciwnika, kontra powinna

oznaczaé¢ fit 3 (z fitem 4 licytujemy kolor przeciwnika). W innych sytuacjach kontra oznacza dobre podniesienie bez

rozréznienia jakodci fitu.

Przyktady:
S | W | N | E s | W | N | E S | W | N | E

19 | 1e [ 230 [ X 20 | 24 [ 30 | X 6 | 20 | 26 | X

W przykladzie pierwszym (gdy N daje 20) 3# E byloby blokiem, 2 mozna byloby da¢ z np. #Dxx OWx $Kxxx dexxxx,

a kolor przeciwnika 39 z dobrg reka i fitem 4. E dal kontre podniesienie, moze wiec mieé¢ np. #Dxx OWx $Axxx dAxxx.

Kontra w pozostalych przykladach, ze wzgledu na wysokos¢ licytacji, nic nie méwi o dlugosci fitu.

Uwaga: Mozna zrezygnowaé z kontry podniesienia i nada¢ tej kontrze znaczenie kontry odpowiedzi wskazujacej pozostale
dwa kolory.




silna kontra dwukolorowa‘

Kontra na otwarcie przeciwnikéw jest wywolawcza w sile stabego otwarcia badz objasniajaca - z silng reka z wlasnym
dobrym kolorem 6+ lub ze sktadem zréwnowazonym ze zbyt duza sita na wejécie BA. Poniewaz formalnie wejscia kolorem
powinny by¢ dawane z sita 8-16 pc, wiec pojawia sie naturalne pytanie: jak licytowaé silne rece dwukolorowe? Problem
dotyczy ukladéw co najmniej 54 w sile 17(16)+ pe, w szczegdlnodei ukladéw 64 z 6 mlodsza i 4 starsza, w ktérych przez
kontre objasniajaca zgubimy fit w kolorze starszym. W licytacji dwustronnej, gdzie przeciwnicy czesto blokuja licytacje,
priorytetem staje sie pokazanie jak najszybciej swojej sily i uktadu. Rozwiazanie jest proste: wchodzimy od razu kolorem
dluzszym (z réwnych - starszym), a o posiadaniu drugiego koloru informujemy nastepnie kontra.

Przysklady:

"W | N | E S | W | N | E S | W | N | E
— ‘ iy ‘ 1 ‘ RY) — ‘ 1 ‘ 1 ‘ 14 14 ‘ 10 ‘ X ‘ pas
pas pas X pas 36 X 14 X 3O

W pierwszym przykladzie N zglosil silna dwukoloréwke z 54 karami i 4+ w jednym ze starszych koloréw. Gdyby N
najpierw kontrowal, a potem zglosil kara, pokazalby silng r¢ke jednokolorowa. W przyktadzie drugim N pokazal silng
reke z 5+ karami i 4+ kierami. W przykladzie trzecim zostata pokazana silna reka z 5+ kierami i 4+ treflami. Pozostaje
jeszcze problem silnych rak dwukolorowych na kolorach mtodszych. Po blokujacej licytacji przeciwnikéw raczej nie zagramy
kontraktu 3BA, mozna wiec przyjaé, ze po zgloszeniu jednego koloru taka dwukoloréwke zglaszamy bez kontry przez 3BA.

Przyktad: S ‘ W ‘ N ‘ E
= ‘ A ‘2&/0‘ 2
pas pas 3BA

KONWENCJE POINTERWENCYJNO-OBRONNE

dwukolorowe 4BA (two-suited 4NT) ‘

Gdy przeciwnicy blokuja licytacje kolorem starszym na poziomie 4, czesto nie wiadomo czy zamierzaja wygraé zgltoszony
kontrakt, czy znalezé optacalng obrone. Nie powinni$my szukaé szlemika bez wyraznych nadwyzek, ale zagra¢ koncéwke w
odpowiedni kolor. W tym celu mozemy zrezygnowaé z Blackwooda i przeznaczyé¢ odzywke 4BA do wywolawczego wskazania
reki dwukolorowej w ukladzie co najmniej 54, a w niektorych sytuacjach jednoczeénie do zgloszenia préby szlemikowej.

Przyktady:
S N E S W N E S W N E
— 1M X 44 — — 44 — — 1&/O | 44
4BA X/4BA 4BA
S W N E S W N E S W N E
— — 10 44 — 14 20 44 — 10 | X/1e4 | 49
4BA 4BA pas 5 4BA

W przykladzie pierwszym S ma dwukoloréwke &</&0/O0. W przykladzie drugim, kontra S jest wywolawcza, moze
oznaczaé rece np. #x QADxx $KDxx &AW10x lub #Kx QAKx OKWxx &DWxx, natomiast 4BA to dwukoloréwka,
moze oznaczaé reke np. #— ODWxxx $Ax &KWxxxx, N musi licytowaé¢ ostroznie w stylu pass-or-correct, z reka np.
MDxx Oxx GWxxxx dDxx zglasza b, a z rekami #Dxx OKxx $Wxxx dAxx lub #Dxxxx OKxxx {$10x &Dx zglasza 5<.
W przykladzie trzecim mozna przyjaé, ze 4BA oznacza dwukoloréwke na nielicytowanych kolorach. Podobnie w czwartym
przykladzie, 4BA to w pierwszym czytaniu dwukoloréwka na &<, np. z reka #x Oxx $Axxxx #KDxxx, ale czasem moze
tez by¢ inwitem szlemikowym w kierach z reka np. #— ODWxx {Axxx dAxxxx. Podobnie w przykladzie piatym, 50 S
oznaczaé bedzie prébe szlemikowa w kierach, a korekta 5é na 5<¢ pokaze dlugie kara i tolerancje dla kieréw. W przykladzie
sz6stym mozna przyjaé, ze 4BA oznacza reke dwukolorowa na kolorach mtodszych.



STREFA SZLEMOWA

Splinter to nienaturalny przeskok na wysokos¢ 3-4, wskazuje singla lub renons w licytowanym kolorze i sil¢ dajaca szanse
na szlemika, uzgadnia ostatnio zgloszony kolor (wymagany dobry fit!).

Przyklady: 1&—10—3& 46 = krotko$é w M, gramy &
10—A4d = kr6tkosé w b, gramy < (podwdjny przeskok!)
1BA—20—20—34 = krétkosé w @, gramy Q
1&—10—14—4$ = krétko$é w &, gramy @

’6 w kolor splintera‘

Jest to pytanie o renons w kolorze splintera. Odpowiedzi sa proste: szlemik = brak renonsu / szlem = renouns.

-cue-bidy
Sa to odzywki po uzgodnieniu koloru na poziomie 4-5 (ew. 3#, gdy uzgodniono ©), wskazujg bezposrednie zatrzymanie:
I klasy (A lub RENONS) lub II klasy (K lub SINGIEL).
Cue-bid to odzywka najnizszym kolorem z zatrzymaniem I/II klasy (pominiecie koloru to brak zatrzymania w nim).
Uwaga: Kontynuacja wymiany cue-bidéw przez partnera musi zapewniaé zatrzymanie w pominietym kolorze.
Uwaga: Powtoérzenie cue-bidu obiecuje zatrzymanie I klasy.

Przyktad:
s | W | N | E
15 pas 10 pas
30 pas 36 pas

4<$ pas 44

W przykladzie wyzej S uzgadnia Q, potem nastepuje wymiana cue-bidéw: zatrzymanie # — zatrzymanie <) bez zatrzymania
& — zatrzymanie & I klasy i zatrzymanie é.
Po interwencji przeciwnikow:

odpowiedz znaczenie
kolorem | kolejny cue-bid | mam zatrzymanie w kolorze wejscia
PAS nie mam zatrzymania w kolorze wejscia
kontra XX mam A w tym kolorze
kolejny cue-bid | przeciwnicy nie wezma 2 lew w tym kolorze (mam singla lub D)
PAS pytanie o podgrywalno$¢ cue-bidu, odpowiedzi:
e XX = mam zatrzymanie I klasy
e kolejny cue-bid = tamten niepodgrywalny (mam singla lub KD)
e kolor uzgodniony = cue-bid podgrywalny

’pytanie o asy / Blackwood 1430 (ace-asking / RKCB 143())‘

Zalicytowanie 4BA
e po uzgodnieniu koloru, takze w licytacji dwustronnej np. odzywka w kolor przeciwnika,
e bezposrednio po niskim otwarciu lub blokujacym otwarciu/wejsciu partnera w kolor (4BA uzgadnia kolor partnera),
e po wlasnym silnym skaczacym zniesieniu (4BA uzgadnia kolor wlasny)

jest pytaniem o liczbe ,Aséow”, do ktorych zaliczamy K atu. W odpowiedzi stosujemy kolejne odzywki bez pomijania

koloru atutowego: 14 / 03 / 25 bez D atu / 25 z D atu.

Uwaga: Jedli ostatnia naturalna odzywka jest 1/2BA, to pytaniem o asy jest 4d (Gerber) z kolejnymi odpowiedziami w
oryginalnej wersji: 04 / 1 / 2 / 3, po ktérych 4BA to sign-off. Zatem 4 w szczeg6lnosci pelni role pytania o asy
takze po sekwencjach typu: otwarcie partnera 1/2BA — Stayman/transfer — rebid otwierajacego.

OczywiScie mozemy uzgodnié, ze odpowiedzi na 4é sg takie same jak na Blackwooda.

Uwaga: Jesli badZ w licytacji dwustronnej, badz przez cue-bidy jesteSmy juz na poziomie 5, pytaniem o ,,Asy” jest 5BA.

Uwaga: Odzywka 4BA, zwlaszcza w licytacji dwustronnej, moze spelnia¢ inne role, nalezy to uzgodni¢ z partnerem.

Uwaga: Po interwencji przeciwnikéw kolorem / kontra mozemy stosowaé odpowiedzi w wariantach:

e DOPI /ROPI: X/XX = 035, PAS = 14, najnizsza dostepna odzywka = 2,

e DIPO / RIPO: X/XX = 14, PAS = 035, najnizsza dostepna odzywka = 2,

¢ DEPO / REPO: X/XX = 024 (even), PAS = 13 (odd).

Ostatni wariant, cho¢ mniej precyzyjny, jest lepszy, gdy przeciwnicy przekroczyli nasz kontrakt na poziomie 5
(nie wymusza watpliwego szlemika oraz pozwala skontrowaé karnie przeciwnikéw).
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’pytanie o Dame atu / boczne Kréle

Po odpowiedzi na Blackwooda mozemy jeszcze zapyta¢ o Dame atu lub boczne Krole.

pytanie ‘ znaczenie ‘ odpowiedzi
relay z pominigciem atu pytanie o Dame atu brak / mam
2 odzywka z pominieciem atu po odp. 5&/{ lub | pytanie o boczne Kréle | 03 / 1 / 2
relay z pominieciem atu po odp. 50 /#

’Blackwood wylaczeniowy (exclusion Blackwood / voidwood) ‘

Zal6zmy, ze po uzgodnieniu koloru, majac renons, chcemy zapytaé partnera o ,,Asy” z wylaczeniem asa w kolorze renonsu.
Licytujemy wtedy kolor renonsu z przeskokiem na wysokosci 5 (ew. 4, gdy uzgodniono ©). Odpowiedzi sa takie, jak na
Blackwooda 1430.

’5BA konwencja atutowa (Josephine 5NT) ‘
Skok w 5BA po uzgodnieniu koloru, jesli nie moze mieé¢ innego znaczenia, jest pytaniem o liczbe starszych figur atu, czyli
AKD. W klasycznej wersji stosujemy odpowiedzi: szlemik = 1 / szlem = 2.
Uwaga: Konwencja jest sprzeczna z pick-a-slam, ale nie jest potrzebna, gdy gramy Blackwoodem 1430.

niepowazne 3BA (non-serious 3NT) ‘

Po uzgodnieniu koloru starszego odzywka 3BA oznacza co najwyzej lekkie, a cue-bidu powazne zainteresowanie szlemikiem.
Przyktady:

S | W | N | E S | W | N | E
10 pas 2& pas 16 2$ 3O pas
20 pas 30 pas 3Q pas 3BA pas

3BA 44

W przyktadzie pierwszym S ze slabym otwarciem mogltby standardowo zglosi¢ 49, jednak lepiej nie blokowaé¢ wymiany
informacji, zwlaszcza, ze reka partnera nie jest zlimitowana. Rozwiazaniem jest 3BA, ktére ostrzega, ze szanse na szlemika
sa niewielkie. W przyktadzie drugim 3<) bylo co najmniej inwitem do koncéwki z fitem, N lekko zainwitowal szlemika, a
partner negatywnie zglosil sign-off.

Uwaga: Po uzgodnieniu kieréw odzywka 3BA z pominigciem 3# wyklucza zatrzymanie I/11 klasy w é.

5BA pick-a-slam
Zalbézmy, ze jesteSmy zdecydowani graé szlemika, ale nie jesteSmy pewni jakiego. Mozemy zwréci¢ sie o pomoc w podjeciu
decyzji do partnera przez skok w 5BA. Partner moze badz zaproponowaé jeden ze swoich koloréw z nadwyzka w sile lub
dtugosci, badz pokazaé lekkie wsparcie w naszym kolorze, badz zgtosi¢ 6BA.

Przyktady:

S w N E S w N E S W N E
1BA pas 2& pas 1BA pas 2 pas — — 14 3O
26 pas 5BA pas 2$ pas 5BA pas 4 pas 5BA pas
6% . 6 - 6

S w N E S w N E S \)\% N E
2&% pas 25 pas 14 pas 2 pas 1BA pas 2 pas
26 pas 30 pas 24 pas 30 pas 20 pas 3O pas
36 pas 5BA pas 3BA pas 5BA pas 30 pas 5BA pas
G v 6 v G

W przykladzie pierwszym reka S: #AWxx OKx OKWxx dKxx, reka N: #Dx QA10xx $ADxx SADx.
W przykladzie drugim reka S: #Ax OKDx $Kxxx &DW10x, reka N: #Kxxx QAxx $Ax SAKxx.

W przykladzie trzecim reka S: #Wxx ODW $Axx #KDxxx, reka N: #Axxxx OAKxx O— &AWxx.
W przykladzie czwartym reka S: #AK10xxx OK KD &AK109, reka N: #x OA10xxx $Axx dWxxx.
W przykladzie piatym reka S: #Wxxxxx Oxx QAK &SK10x, reka N: #A OAKxx ODW10xx &ADx.
W przykladzie széstym reka S: O4KWx ODxx $Ax &KD109x, reka N: #Ax OKxxxx OKDxx dAW.

W kazdym z przykladéw osiagnieto najlepszego z mozliwych szlemikow. W przyktadzie trzecim N, mimo informacji o ficie,
bal si¢ przesadzaé szlemika pikowego z tak stabymi pikami, poprosil wigc o pomoc partnera. W przykladzie czwartym
S, wiedzac, ze nie moze spodziewaé sie niczego w pikach, zaproponowal szlemika treflowego, oczywiscie z samodzielnym
kolorem pikowym wybralby szlemika w piki. W przykladzie piatym S ze stabymi pikami pokazal tolerancje do gry w kara.
W przykltadzie széstym N, mimo uzgodnionych kieréw, obawiatl sie o ich jako$¢, spytal wiec partnera o inne mozliwosci.
Uwaga: Uzywajac 5BA pick-a-slam, musimy zrezygnowaé z konwencji atutowej 5BA.

Uwaga: Po otwarciu partnera 1/2BA skok w 5BA prosi partnera o zgloszenie 7TBA z maksimum.
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Po uzgodnieniu koloru ©/#, gdy jedyna dostepna odzywka ponizej koncéwki jest odpowiednio 4/, to taka odzywka
sugeruje lekkie zainteresowanie szlemikiem z pewnymi dodatkowymi wartosciami, ktorych ujawnienie powyzej koncéwki
byloby zbyt ryzykowne. Zatem dajemy taka odzywke z troche lepsza reka niz na sign-off, ale za staba na Blackwooda.

Przyktady:
S ‘ %% ‘ N ‘ E S ‘ W ‘ N ‘ E S ‘ w ‘ N ‘ E
10 ‘ pas ‘ 30 ‘ pas 10 ‘ pas ‘ 4ée ‘ pas 1$ ‘ 14 ‘ pas ‘ 45
4 pas 4<$H 4 pas pas 40

W przykladzie srodkowym reka S: #x QAW10xx GWx dAKxxx, reka N: #AKxx OKDIxx $xxx dx.

W omawianym przykladzie N powinien zakonczy¢ licytacje na 49. Z lepsza reka, np. #Dxxxx OKD9x $AKx &x, N moze
licytowaé dalej, doprowadzajac do szlemika, gdyby natomiast S zamiast last train 4 wybrat 40, N musialtby spasowac.

Przemystaw Szczepaniak [1.09.2008, ostatnia modyfikacja 1.09.2024]
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